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Rumi Seven

SPILLERE

Det anbefales 4 spillere. Kan spille fra 2 til 6 spillere.
Desto flere som spiller, desto mer komplisert @ spille.

KORTSTOKK.

Bruk to kortstokker med alle jokere.
Del ut 11 kort til hver spiller til de seks farste omgangene.
Del ut 12 kort den syvende og siste omgangen.

SPILL.

Det spilles 7 omganger.

1 OMGANG:

Ferste omgang spilles 3 + 3.

Det vi si 3 like + 3 like.

3 like valgrer / verdier. Eks: 4+4+4
9+9+9
(Vansett type ¥ose)

Rumi 7Seven

(Se spilleregler pa siste side i denne folderen)

2. OMGANG:

Andre omgang spilles 3 + 4.

Det vil si 3 like + 4 etter hverandre.
3 like valgrer/verdier. Eks.:
4 etter hverandre av lik type. Eks.:

6¥ + 64 + 6H
8 + Od +10d +J

1. OMGANG: 3 + 3
Ekspd3: 4+4+4
Ekspd3: 9+9+9
2. OMGANG: 3 + 4

3. 3+3+3 Se eks. pa forside
4. 4+4 Se eks. pa forside
5. 3+3+4 Se eks. pd forside
6. 3+4+4 Se eks. pd forside
7. OMGANG: 4+4+4 Se eks. pa forside

Alle 3-tall betyr LIKE.
Alle 4-tall betyr PA RAD.

FORSPILL:
Hver spiller starter sitt spill med & trekke et kort fra kortstokken
pé bordet eller det gverste kortet som er lagt pd av forrige spiller.
Dersom pdfelgende spiller ikke vil ha dette kortet, kan hvem som
helst av de andre spillerne ta dette kortet. Den som bergrer dette
kortet farst med pekefingeren, kan beholde dette kortet. Den som
har bergrt dette kortet ma ta det.
Man kan bygge begge veier med ESS, som er 1og/eller 14):

Dame + Konge + ESS/1 + 2
Hver spiller avslutter sin omgang ved & legge ett kort pé bordet.

Eks.:7 +7 +7
Eks.: 49 + 5¥ + 69 + 79

Dersom en spiller trekker et kort som blir lagt ut utenom sin tur,
skal spilleren ikke legge tilbake noe kort. Dersom spiller i dette
tilfelle f&r RUMI, mad spiller vente til sin tur med @ starte med @
trekke kort, sd legge ut sin RUMI. Avslutte med & legge pd et kort.

ETTERSPILL:

Alle som har lagt ut sin RUMI skal fortsette @ bygge pa de RUMI-
kortene som er lagt ut pd bordet. Man kan bygge begge veier
(foran og bak ESS). Man kan flytte JOKER i det oppsettet den
ligger i, dersom JOKEREN ligger i ytterkant.

Omgangen er ferdig da den ferste spilleren ikke har noen kort
igjen pa handa. Denne spilleren far O poeng i denne omgangen.

De andre spillerne teller kortene opp etter opptelling-tabellen.

OPPTELLING AV POENG (opptellingstabell):

JOKER 50 poeng
ESs (A) 25 poeng
8-9-10-KNEKT-DAME-KONGE 10 poeng
1-2-3-4-5-6-7 5 poeng

Avbildet et eksempel:  Eks.pd 3: 64 + 6% + 64
Eks.pd4: 84 + 94 + 104 +J &

3. OMGANG: 3 +3 + 3
Eks.pd3: 3+3+3
Eks.pd3: 6 +6+6
Eks.p&3: 9+9+9

4. OMGANG: 4 + 4
Eks.pd4: 5a + 6% +7% + 8a
Eks.pG4: 49 +59 + 69 + 79

5. OMGANG: 3 +3 + 4
Eks.p83: 2 + 2 +2
Eks.pd3: 8 +8 +8
Eks.pGd4: 5% + 6% + 79 + 89

6. OMGANG: 3 +4 +4
Eks.pd3: 7 + 7 +7
Eks.pd4: 49 +59 + 69 + 79
Eks.pd4: Av +2v +3v + 4w

7. OMGANG: 4 + 4 + 4
Eks.pG4: 49 +59 + 69 +7%
Eks.pd4: 5w + 6% +7v +8w
Eks. pd 4: Do + Kb + Ad + 2
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